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SW 산업의 고용창출

□일자리수요 > 공급
EU:SW high  tech 분야 25만명필요
향후 10년자동차산업중 SW분야 60만명필요

□고용창출효과

SW산업
6.4명

매출 10억당
고용창출 능력

제조산업
0.9명



SW 산업 인력확보

□ 양질의 인력 양성

• 학생들의 이탈(학과 기피)현상
• 2000만원 연봉(월,화,수,목,금,금,금)
• 졸업 후 공무원/교사 시험
• 퇴직 후 프리랜서



SW산업 경쟁력

• 내수중심 전략에서 글로벌 경쟁전략으로 체질개선
- 국내 IT 서비스업체중 50위권 내 기업 없음

• 1위업체 52위, 2위업체 60위, 3위업체 90위
• 글로벌기업 육성을 위한 정부의 수출전략, 경쟁강화전략
필요
• 해외경쟁전략

□ 선진국과의 기술격차 해소
• 기초체력 보강(품질, 프로세스, 기술력, 고급인력)
• SW진흥청 설치



SW산업 정책

SW진흥청(IT진흥청)

• 해외발주정보 수집 국내 제공 필요
• 해외 진출 시 업체간 과당 경쟁지양 및
협력 도모
• EDCF사업 발굴기업에 우선권 보장

대형 정보화 프로젝트 발굴/해외수출

• 새만금 유비쿼터스 프로젝트
National Cyber Hospital 프로젝트
등 발굴

• 우수 전자정부 시스템 패키지화
• 대형 전자정부 프로젝트 다큐먼트
영문화

해외 마케팅 시장 개척 지원

• 수출지원 정부조직과의 협력 증진
• 국가별 시장 수요 조사
• 신규 전략 상품 개발
• 해외 시장 개척비 감면



SW산업 정책

□Open Source 활성화를통한
경쟁력확보



SW산업 정책

• 기술료지급없이 공개참여의 개방형 개발 방식
• IBM, Oracle, Sun등 전략적 활성화
• 대학에서의 교과목 운영 및 경시대회
• Open Source Community 구성
• 산업체의 적극적 참여(사업화에 참여)
• Open Source 획득과 활용
• 정부의 지원정책
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